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•ごあいさつ# このたびは株式会社八ドソンのプレイステーション用ソフト「ウェルトオブ•イストリア J をお買い上げ 
いただき、誠にありがとうございます。ご使用の前にこの解説書をよくお読みの上、正しい使用法でお楽しみ下さい。なお、 
この解説書は再発行いたしませんので大切に保管いただけますようお願い申し上げます。 

『ウェルトオブ•イストリア』は“パ ー ソナルロ ー ルプレイングゲ ー ム”です。 

このゲームでは、あなたはイストリア世界の一員となり、さまざまな冒険をすることになるでしょう。 

冒険の1つ1つは、『シナリオピース』と呼ばれ、この世界中に散りばめられています。 

そして3ゝくつものシナリオピースをつなぎ合わせることで、 

1つの大きなストーリーを創りあげることが、このゲームの目的です。 

あなたの望む、あなただけのキャラクターを生み出し、イストリア世界を冒険して、 

自分だけのオリジナルストーリーを創りあげましょう!！ 

どんな結末を迎えるかは、すべてあなたしだいです… 
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金ては、 r 無』より始まらん0 

はじめに『光』ありて、 

光は『至高神シュラルディーン』に。 

いずこよりか呼応し、『影 j 現われ 
_ y ： r 暗黑神ロキフ尤ルン《!に0 




赤は r 暁の女神エスティアナ』 

青は r 夕期の神ブァランツァイネ』 

二神となりて、神々が席に名を連ぬ。 

神々、靜かなる心のままに 
己が力の試しによりて創造す。 


原初の大地と 
そして、数多の命を。 





























されど、それぞれの心の内、 

大吉く異なりて 

D キフェルン『魔』を創造し 
三神、創りし『ひと』を脅かさん。 

それぞれが刺りし、存在相容れず 
やがて神の争い、生まれ出づるなり。 




















神々の争い、原初の大地をミ亏し 


世占 


卜 




L ^ 


とく死減せしむる。 


されど、三神の力に守られし、 
唯一の大地あり 

名 t . 










fes 作方#去 


OPERATION 


■1 




* プレイステーシヨン付属のコント □— ラー以外の物を使用すると正しく動作しない場合があります。ご注意ください ■ 


f 





L 2 ポタン 
L 1 ボタン 

方向キー 


スタートボタン 


* セレクトボタンは使用しません 



R 2 ポタン 
R 1 ボタン 

△ボタン 

〇ボタン 
X ボタン 
□ポタン 









. 


方向キ _ : キャラクターの移動 

( x ポタンを一緒に押すと走る） 
力ーソルの移動 

〇 ポタン： コマンドの決定/会話をする/ 


周囲を調べる 

X ポタン： コマンドのキャンセル 
□ポタン： 質問ボタン 


スタートボタン: 

ゲ ー ムのスタート/便利朮タン 

* ゲーム中はキー設定で好きなコマンドが設定でき 
ます。 

セレクトポタン： 使用しません。 


* シナリオキーを入手して登録しておくと、そのシ 
ナリオピースについて質問することができます。 
詳しくは P 20 〜の『シナリオキーと質問朮タン』 


の項目を参照してください, 


△ポタン： メニューを開く 


\ A / ES = ダブルク u ック • エモーション.システム 

L 1 ボタン： 怒る 
L 2 ポタン： 泣く 
R 1 ポタン： 武器を構える 
R 2 ポタン： 笑う 

* 会話のなかで、相手に感情表現を返すことができ 
る WES 。 詳細は、 P24 を参照してください， 
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冒険の途中でデータをセーブずるに Ki 
さぃ_は各町の宿屋に、日記は自分の 

①禱雇の場合は、 ra 帳に記帳 j また:は行 
は日記奄つけるか蘭かれたら、「日_二 
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厶の始め方❶ 






摩新しくゲーム卷始める 


①プレイステーション本体に『ウェルトオプ•イストリア j のディ 
スクを、名モリーカード（別売)をメモリ，力ード差込口1か2 
に正しくセットして、本体の電源を入れてぐださい。しばらくす 
るとオープニングムービーが流れますぐ 

*オ ー プニングム ー ビ _ は〇ボタン、またはスタートボ多ンで飛 
ばすことができます。 く 




_們1 




證ル画面が表示謙す ので' 

ゲームがスター トし、キヤラ クター 設定が始まりまず。 


P : W 
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•続蒙か S ダーム赛__慕 


タイトル画面が表示されたら、 『 Cominue 』 康酿 U ます 众馨 
セープフアイルからデータを選んで法定しでくだ密い 






;酎; KD 文地と 
て,餃多の命苦 


訝 SOFT 









GAME START 




ゲームの 始め方❷ 



② セーブ ファ イル画面に切り替わったら、セーブする場所を選ん 
で決定します。セーブデータは最大で5つまで作成できます。 

* ただし、メモリーカードの空きが足りない場合には、現在セー 
ブできる最大数が表示されます。 

* データをセーブするには、 メモリー カードに最 fg 3ブロックの 
空きが必要です。 

③ データのセーブが終了すると、「主人公の名前」「レベル』 r プレ 
イタイム」が表示されます。 

④ すでにデータがある場所にセーブをすると、上書きをするかどう 
か聞いてきます。 0 K ならそのまま決定してください。なお、上書き 
をすると以前にセーブしたデータは消去されますので、以前のデ_ 
夕もとっておきたい場合には、5311の場所にセーブしてぐださい。 

⑤ X ポタンを押すと、ゲームに戻ります。 
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卜 ^^ 


鲁データのロードについて 

データのロードはタイトル画面から行ないます。 



在べ 


① タイトル画面で 『 Continue 』 を選びます' ンシ / , 

" h ': ふ ' へ 

② すでにデータがある場合は、「主人公の名前」 r レベル jt プレイ 
タイム」が表示されますので、続けたいデータを選択•決定します。 

プ地点からゲームが再開します。 

冰 □ードをやめる場合は、決定する前に X ポタンを押してくださ 
い〇タイトル画面に戻ります。 'す 
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キヤラ クター 設定❶ 


CHARACTER 
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春名前を決める 
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まず最初に主人公、つまりあなたの名前を決めます 
方向キ_で文字を選び、〇ポタンで1文字ずつ決定していきます。 
ファーストネームを入力した5、右方向の矢印に力_ソルを移動 
して決定します。同様にミドルネーム、ファミリーネームを入力 
してください。入力が終わったら 「決定」 にカニソルを合わせて 
〇ボタンで決定します。 * 名前はファーストネームだけでもかま 
いません。ただし、必ずファーストネームは入力してください。 


•キヤラクターを設定する 


■■.叫 


名前入力が終わると、キヤラクター設定画面に切り替わります。 
変更したい場合は、項目に方向キーの上下で力ーソルを移虜 Uo 
ポタンで決定。方向キーで項目内容を変更し v 〇ボタンを押すと 
決定されます0 
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名前： さきほど入力した名前が表示されます。 

性別： 男性か、女性かを選択します。 こ 

男性と女性では体格と能力値が異な身ます。 

年齢: _奄方向キーの上下で選択14其!^ ご 
誕生日: 年数は年齢によって変更されていま#ので、方_キ_ 
_友右で月、白に力-ソルを合わせ、上卞で数字を設 
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さまざまなタイプのキャラが 

作成できる#_ :バ 
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ききうで： 利き腕が左右どち Bb 、 選択します。 

身長： 方向キーの上卞で身畏奄設定します。 

*：1 方向キーの上下で体重を設军します。 
m 型： 髮形を選択します 
轚色： 髪の色を選択します 
* カラーポールの 一番 右端は RGB 設定です。 

〇ポタンで決定すると色夸細かぐ設定できまず。 
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シャツを選択す。 

シャツの色を選択します。 

ヌボンの長さを選択します。 

.卜か .. 1 み :““.. ,1 ;.:'，“ i :,: •卟. .，•き • •■. .へぶ , :，:: , •..，へ:… 

ズボンの色を選択します。 

* カラ。ボ，ルの一華右端は RGB 設定です 

ポタンで決定すると細かい色含が調整避き家す 
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鼸瘛終: r : 設定を終了します。 

雄截定終了選択後、作成したキヤラクタマをセニブするかど 
うか聞い巧ます。『はい』『いいえ1のどち巳精選んで決， 
，す略まムが始まります。 
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•基本パラメータを設定する 


パラメータの 数値を変更したい場合は、どれか別の パラメータ 数 
値を下げ、その分を振り分けることとなります。 
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更はできません。 ^ 
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パラメータの数値を変更したい場合は、どれか別のパラメータ数 
偃を下げ: S その分を振り分けます。や0方は『基本 / C ラメータ』の 
変更と同様です。 
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メニューについて〇 



冒険の途中で△ポタンを押すと、メニュ_画面が表示されます。方向キーで項目を 
選択して〇ポタンで決定してください。 
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道具を選択すると、コマンドパネルとアイテムパネルが表^^されま 
す。実^ 1 したいコマンドを選択 • 決定するとアイテムパネルに力一 
ソルが移動しますので、目的のアイテムを選択 • 決定してぐださい 
x ボタンを押すとひとつ前の項目に戻ります。 

* アイテムバネルの右の枠は重要アイテムのパネルです 。 H のパネルにある 
アイテムは「捨てる」「売る」などができません0 
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〇 : アイテムを使う時に選択します 

す： 誰かにアイテムを渡したい時に選択します。ただし、近くに 
誰もいない場合は渡すことができません。 

人替： アイテムの位置を変更することができます。移動したいア 
イテムに力_ソルを合わせて〇ポタンを押すと、：カーソルにアイ#: 
ムがついてきます^その状態のまま、移動レたい場所までア彳テム 
を動か U 苒び〇ボタンを押すと位置が変わります。移動した位置 
にすでにアイテムがあった場合には、移動したアイテムと位置が入 
れ替わります。す 

S 理： アイテムパネル内のアイテムの位置をきちんと並べ替えま％ 
#之 t 不要にな P たアイテムを捨てます。 
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ccs = コスチューム•チェンジシステム 




イストリアには、武器や防具などの装備が多数あ0ます。こ戮5 
を装備す3と、パラメータだけでな画面上の主人公の姿に漏 
反映されます。これが CCS です。いるいろな組み合わせ 
でみてください 
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擊技能について 
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戦闘中の攻撃などの行動は、すべて『技能』を使います。また『技能』 
には、通常のマップ上でも使えるものもあります。 

『技能』には、大きくわけて『武器技能』と『魔法』の2種類がありま 
す。『技能』には、とくに決まった修得順序はありませんが、その 
技能の修得に必要な条件を満たしていないと修得できません。 


[武器技能] 


各武器の種類ごとに6種類ずつあり、ファ ー5 ルの「戦闘技能訓練 
所」で買うことができます。 

また、「基本技能 J と呼ばれる3つの技能には、どの武器でも最初か 
ら覚えてるので、購入する必要はありません。冒険当初は 
技能」を使って戦いましょう。 ぐ 
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* 攻撃の種類には敵の防御属性 
との相性があるので、効果的な 
攻撃選択をすれば有利に戦うこ 
とができます。 
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[盗賊技能] . … _ へ 

盗賊が使う特殊な技能です。戦闘だけではなく、さまざま愈場 M 
で使用することができます。盗賊技能を修得するには、ファーべル 
の「盗賊ギルド」に入会し、シンボル笮もらう必要があります。 
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まずはシンポルを入手 
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SCS = スキル•コンポ•システム 



〇 


武器技能を連続して出すことができる。それが SCS です 
同系統の技能を組み合わせてスペシャルコンポを完成することが 
できます。スペシャルコンボは、複数の技能を1度の攻撃で出す 
ことができるので、強力な攻撃手段になります。し〉5いろな技能を 
組み合わせ、たくさんのスペシャルコンボを発見し " t みてください。 


①戦闘中に t 装備している武器の技能コマンドを選びます。 


②技能一覧の2ベージ目にコンボの欄があるので、そのうちの]つ 
を選びます。 * 最初は2つしか選べません。 




③画面左に技能一覧、右に数字のついた枠が表示され孝す。1かち 
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戦闊に入った5、 
技能コマンドを選択 
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器賴： 技能を覚える時などに影響し嫌。 
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_説明 操作方法の説明を見ることができます。 




參地回 


主人公が現在いる場所の地図を見ることができます（ダンジョン内などで 
は見ることができません）。町中にし\る場合、地図上に青い点で店やギル 


ドの位置が表示されます。また、各シナリオピースの地図情報を手に入れ 
ると、シナリオピースの起動場所が緑の チェックマークで 表示されます 


•シナリオ 


シナ U オキー： 現在起動している進行中のシナ U 才のタイトルと、 

目的を見ることができます。 

現在の SP : 現在進行中のシナリオピースのタイ,トルとおおま 

かな内容を見ることができます 
SP ヒスト u : 今までにクリアしたシナリオと、その順序が表示 
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シナリオキーについて 






リオキー』は v 翁ぐさ/^苍シナリ f :: ぬャスやす.<するた 
めのキ—ワ-ド。 イス ト リアの住舰专との会話から入手できること 
ができま_推大以オキ — 』を職雜、質問ポタン(□ボタン）で 
住人にそのシナリオピ-ス明して質問することができます I 
獅住人が f ❹シナ麻スぼて何か知っているな蜜シオ y 才 
ピ-ズ奄起動するための重要な情継教えてくれるはずです。 
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[シナリオキーの入手方薄! 

『シナリオキー』は主に、イストリアの住人と会話することで急手^! 
きます。会話中に住人が『シナリオキー』を含んだ話 f してくれる L 
シナリオ#"を入手したことを知らせるメッセージが表示さ fx ます p 
『シナリオキー』を持つ r いない場合は s 穴手するど自動的に質間 
ボタン（□ボタン）に入手した『シナ u オキー』が登録さ我ます 
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すでに他の『シナリオキー〗在持っている場合は、質問ポタン 




を「変更する」か「変更しなし幻か聞いてきまもどち S かを選んで:渡 
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決定してぐださい。 

複数の『シナリオキー』を持つてい吞場合は、メ—ュ ー I ノノ 

リオ』を選択。『 3 懸—』コマンドを■ことで質問し_ ，ナ疆 
U オキー』に変更することがでぎます。 
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□ポタン!?質間•.し観鶴也『シを入手できること_ 

があわます。『％ナリオボイント』を入手すると、羃問したシナリオ 
に対シナリオビースを スター トできる場萌_課に表環这 
れるようになります。 

地図上に緑色のチェックマークで表示されているのが f シナリオボイ 
です。チェックマ-クが示した場所へ移動成り、その場所に 

J シナリオポイント』を入系したら、まず V 地図畚開いてみ*しよう。 
羊した『シナリ棘イント』や f シナリオキ H には II 限が決まつで 

_歸圈麵______瞧藤_繼謂震 
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[シナリオキー入手からシナリオピーススタートまで] 


把 11 . 


①住人との会話の中で『シナリオキー』を入手します。 


盤 


②『シナリオキー』が複数ある場合は、登録を変更するか e うか決定 

ft 秀 M- Mh 1 'HtT «5 ： i> 

する 
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③□ポタンで住人に質問し、『シナリオポイント』を入手します。 

* 『シナリオポイント』のない『シナリオピ_ス I も©ります。 


④『シナリオポイント』を地図で確認。チェックマークの地点へ向い 
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⑥『シナリオピース』がスタートします。『シナリオピース』は、主に 
その場所いる人物に話しかけることでスタートしますが、その他 
のスタートのしかたもありますめで、いろいろなことを試 D てみ 
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r 簡易モ，ド」 t 「詳細モード j めどち 

ます。「詳細モ”ド j を選改と、情報などで見6れ 

るデータ内容が詳しぐなります。 

「表示 j と「非表示」のどちらかを選びます。す非表亲 j 
を選ぶと、ゲーム申の操作説明ウインドウが出ま趣ん。 
主人公の基本移動速度(方向糸一を押し te 脖の移 
動の早き）を変更じます。「歩く j ど「走る』_ど 
ち5かを■びます。「歩く j を選んだ場合でも、方 
向キ ー+ x ボタンで走ることができまず。 

メ汐セージの表沄スビードを調整じます。「普通^! 
「最速 JT 速い」「遅い」から選べます。 

町の出入りの方法を選択します。 r 〇ボタン j 「芳 
向キ「確認なし J か5選べます。 

スタートボタンにコマンドをひどブだけ割 Cf 当！:ちれ 
ます。スタートボタンを神ず節才でウインドウが開く 
ので、よく使うコマンドを設定しておくと便利です。 
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成::4 






戦__のフォ^■和ション(隊形)の_です。動施まキま 
クターを選び、移動させてください。主人公の位置は変更できません。 

上:、 へ.') .，.ノー^-:'二 . へ：し.,.パ：/. 




仲®0行動を!^します。仲_はぞの指示に合わ域た独 

P ます。，仲，いない_ 



















WES [思怨しム]について 


WES 



イストの住人の話すメッセージに対してプレイヤーが感情を表わすことが 
できるシステム…それが WES です。住人には、主人公に対する友好度や好感 
度が設定されています。そうした感情は、 WES の反応によって変化します。 


[ WES を使う] , 、 

住人のメッセージの終わりに 『 WEg マーク j が出ることがあります。こ 
の時、 WES ボタンで感情を表現することができます。表現したい感情 
に対応するポタンを1度押すと v 選んだ感情のマークが点滅します。 
0 K ならもう一度同じボタンを押してください。違う感情に変えたい場合 
は、 X ボタンで選択中のマークをキャンセルしてから選び直します。なん 
の感情も返さない場合は、 WES ボタン以外を押せば会話は終了します。 


[ WES ポタンの種類] 

L 1 ポタン= 「怒る」 怒りの感情を表わします。失礼なことを言われた 
時などに使いましょう。ただし、あまり怒ってばかりいると嫌われてし 
まうかもしれませんのでご注意を。 

L 2 ポタン= r 泣く 感情を表わします。場合にようては周情 

を誘うこともできるかもじれません。 ク f 

ri ボタン= r (武器を）構える」 激しい怒りの感情を表わす時や、威 
嚇したい相手に使います。人〖こ武器を向けることはかなり危なし〗行為な 
ので t 使う時は注意が必要です。ただ U 仲間と別れる時 g は U の WES を 
使います。仲間に向って武器を構えることで、パーティと別れることが 
できます。また、モンスターと戦闘に入る時にもこ CDWES を使用します^ 


詳しくは P 26 〜の Uf トルインシステム』を参照してくださし> 

B 2 ポタン= 「笑ラ』楽しい感情を表わす時や、住人の話がおもしろ 
かった時などに使います。住人中には冗談を言ってくる人もい S © で、 
つまらなく r も笑ってあげましよ5。きっと友好関係は深まるはずです。 
ただし、場合によっては失礼になることもあるので臨機応変に。 
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★先に 気ブいた方には r !」マークが出て、ピンク色論が獅いる i 
向を示します。この矢印が出ている欺態で武器鎌露る 

★ま 人公や_職に敵に i づいた場合、すぐに戦闘_な_謹 
韻ます。節こ気づかれないよ键目りをして避けたがも？)と浜？叩 
から顯するなど、_しだいで t 。、 だし、あまり近づき猶令と®に 
繁_れ、先^_をされてしまうので_$導， 
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イストリアに住んでいるのは人間だけではありません。ドワーフ 
やエルフのような温厚な種族ならいいのですが、人間たちの命を 
脅かす危険なモンスターたちもたくさんいるのです。もちろん、人 
間の中にも悪人がいないわけではありません。そういう敵に突然 
襲われた時、あなたは行動の選択を迫られることになるでしよう。 


馨バトルインシステム 


モンスターたちも、あなたと同じようにイストリアの中を移動して 
います。中(こは同じ場所でじっとしているタイプもいますが、逆に 
かなりのスピードで徘徊しているタイプもいます。そんなモンス 
ターと遭遇した時 v 戦闘が始まります。 


曲“.士 • ••ll. 


★主人公の パラメータには『気配値』という項目があり、こ打は「目$ちや 
すさ」を表わしています。つまり、この数値が高いほど、敵に発見されやす 
くなるのです。逆に『知覚 力』 は状況認知度を表わすパラメータンこの数値 
が高ければ、離れた敵ことができるのです 

★この 2つのパラメータにより、敵か主人公か、どちらが先に相手に気づ 
ぐかを制断します。仲間を達れて a る場合は、仲間が敵を発見ずることも 
あります。もちろん、先に発見した側の行動が優先さ打涂 Ik 
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戦闘中の移動は、主人公もモンスターも、すべて『クワツ K 』 と呼ばれる文 
ス目を使っ t 行われます。行動順が回ってくると v まず、『クワッド|が表示 
されるので、方向キーで移動先を指定し艺〇亦タンで決定しま滾 I 表承さ 
れる『クワッド』の範囲は、キャ5クタ_の敏揮性により変化します。敏捷 
性の高いキャラクターほど I クワッ肉の範匯が広くなります。 拿 
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②コマンド入力 

移動先を決定すると、コマンド*ウインドウが表示される U ) 麵 《 

を選んで決定しま ml 

: • in '.I. ，•.右 ”: f r ' 卞 ” : r - - ?r t ^；-...-. , ? ぐ 腐度 1 ^用 

戦う： 利き腕に装備している武器のも P とも基本的麥技能玢載窠 
でれてい菜す。/ 

技熊: _使角でき态技能カテゴリ—が表示されまず。 
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道渥ぶ 纖を使用します a アイテムバネルが表示される®で使い 
纪いアイテムを選んで〇ボタンで決寓 b ます A 
_屬繼 闘を画避して逃げます。ただし、戦闘ラィールドの端ま苽 
- _動しないと選択できません。 

待機: 行動をパスします。待機すると筋力が少し回復しまず k 
指囊:伸 間がいる場合に戦法を指示するでとが聲きます。 

. ： (^^ ： . .':_廟が_し塒は讎辟:ま 験。..:バ 



コマ交ド入力％「戦う」『技能 j 「道裏■捩むた場合 v a いて範 
噸択をします。選んだ 3 修ドの効__赤いクワッ构_ 

さ利^?)で、力_ソルで移動させて Q 求タンで決定し家ず。 

，夕 選_囲内枳主人公ゃ#_いた場合/そのキャラクターに w 释戰 
影響がありますので、连意しまレょう。 ； 
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•攻撃特性 


すべての攻撃には v 以下のような攻撃特性があります 


突き 

斬り 


m 


断ち 


■ 


打撃 


聖 

炎 

氷 


鋭く敵を突き刺します。主に打突剣や弓が持つ攻撃特性です。 
柔らかい皮膚を持つ敵に効果が高い攻撃特性です。 

主に刀が持っています〇 ， 

斬りと打撃の中間的攻撃で、応用がききます。 

主に剣や斧が持つ攻撃特性です。 . 

固い敵や生物でない敵に効果があります。 

主に打撃武器が持つ攻撃特性です。 • 

邪悪な者に対して力を発揮します。主に神聖魔法が持つ攻撃特性です。 
炎の効果を持つ攻撃特性です。 

氷や水の効果を持つ攻撃特性です。 备 


•防御特性 



❿パーツダメージシステム 


崎， t. 二へ ♦ 







武器それぞれに攻撃特性があるように、装備品は防御特性を持 J 
います。各装備品ごとに：攻撃特性に対する防御効果が設定され 
ていますので、装備画面などで確認しておきましよう。 

，詳細モードに設定していると、詳しく防御効果が確認できます0 



攻撃を受けた時のダメージ判定は、「攻擊がどの部分に i たったか」で判 
断されます。同じ攻撃を受けても、体のどの部分に当たったかでダメージ 
は異なります。判定する体のパーツは『頭 j 「右腕」 r 左腕 j 「I 
5個所です。たとえば、足に攻撃を受けると、いくら防御力の高い錯を身 
につけていても足の装備が弱ければ大きなダメージを受けます。 






f 戦闘について© 


BATTLE 






装備画面で防御糧を疆 
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ミユー•マイヤ， 

身長:1 58cm/ 体重: 48kg/ 右利き 


青い□—ブを着た夕闇 I 

の僧侶。なかなか研究 I 
熱心で、強力な夕闇の f 
魔法を唱足ることがで ) 
きる。一見して冷たい . 

印象を受けるが、実は 
かなりの情熱家。 
思い込みが激しく頑固 
な面もある。 j 


pan 




身長:1 75 cm / 体重: 58 kg / 右利き 

ベルヴァラスという名のバスターソードを使いこなす女戦士 c 
力が強く、豪快な剣技能も軽々とこなす。ベルヴァラスは 
彼女の部族に代々伝わる両手剣で、一族の勇者にのみ持つ 
ことが許されているらしい。剣1本で世界を渡り歩くこと 
が彼女の目標であり、ライフスタイルでもある。 A 




























fetleW 
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_ ゼン•ガッシ 


身長： 173 cm / 体重 70 ka / 右利き 

真っ赤な鎧とフェイスガードが特徴的な晓の僧倍。冗談 
好きでのんきな性格だが、いざ戦いとなると暁の僧侶ら 
しい力強さを見せる。ウォーハンマーを使い、打撃技能 
を駆使して戦うが、神聖魔法は回復の時に使う程度な所 
を見ると、どうやら魔法はあまり得意ではないらしい。 


険の途中で仲間になるキャラクターを紹介します 


身長:1 65 cm / 体重: 48 kg / 右利き 


アイリーン 

身長:1 45 cm / 体重: 38 kg / 左利き 


maim 































なアイテム紹介❶ 


ITEM 








籲シンポル 









シンポルは魔法や盗賊技能を使うために大切なアイテムです。また装備している状態でなくては対応 
する魔法や技能が使えません。入会などしてシンポルをもらったら必ず装備の間で装備しておきましよう。| 



i _ 










■暁の腕輪 

暁の女神エスティアナの力が宿る腕 
輪。呪文のを唱える事で、様々な形 
で力を具現化する事ができる。 


■紫光の神剣 

紫光の聖騎士のみが持つ事を許され 
る片手剣。神が創った武器とされて 
おり、ドワーフでさえもこの剣を創 
る事ができない。一説によると、イス 
トリアには存在しない金属ででぎて 
いるとも言われている。 


■至咼の聖印 

至高の僧侶に与えられる聖なる印。 
至高の教会の紋章をかたどっており、 
至高神シュラルディーンの聖なる力 
が宿されている。 


□夕闇®経興 

夕闇の教会での古文書研究により封 
印がとかれた古代の魔法を編集した 
物。呪文の詠唱により封印を開放す 
る事で魔法の効果が発生する様だ。 


«Lr 








重要アイテムは、シナリオビースで必要になる大切なアイテムです、使用方法を間違えると、そのシナリオピ 
スをクリアできなくなる可能性もあるので、取り扱いには十分気を付けてください。 


魔王の石版 

かつて存在した駐に関する事が書 

かれた石板。一説によると伝承の英_ I 

雄のリ_ダ-、シルクの賢者テン#『 邏 I 

書き残した物5しい。どこにあるの ‘ ■ 届 

かは不明だが、テンの縁の地であるラシュア近辺に 
あるのではないかと言われている。 


I 






ティアクリスタル 

一見、クリスタルの変種に見えるが、 
実は成分などは大きく異なる。非常 
に希少価値が高い宝石で、入手方法 
は明らかになっていない。装備する 
と特殊な効果があるとされる。 



どんな病も治す薬として知られてい 
る。聖なる韦とはマドンナ • リリー 
という花にたまった朝露の事で、伝 
承の時代にはアルネリアル*フオー 
レストを中心に咲いていたマドンナ•リリーから豊 
富に取る事ができた。しかし、魔王の復活による邪 
気の蔓延で、ほとんどが枯れてしまったという。現 
在ではその存在は確認されていない。 






■銀のロケット 

ファーベル在住の/\°ティアル*エミッ 
卜の長男 t ウィリアム•エミットが 
いつも身につけている銀製のロケッ 
卜。ウィリアムは現在ヴァルヴォの 
鉱山で働いており、病気の弟のために仕送りを続け 
ている。 


. 




エンゲージリング 

ファーベルのシャムロックの細工店 
で売つている指輪。イストリアの習 
わしでエンゲージリングを送る事が 
プロポーズの代わりになつているため、 

特に男性が買い求めに来るようだ。指輪の裏にはル- 
ン文字が刻まれているが、 特に魔法的な効力はない Q 


■暗黒の血星石 _ 

黒く固まった血のような色を持つ宝石。 

珍しい種類だがその色の不吉さのため 
忌み嫌われる。一部でこの宝石をシン 
ボルの様に身につけている人を見たと 
いう話があるようだが、詳しい事はわかっていない。 


♦シンポ j レ/修重要アイテム 
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主なアイテム紹介❷ 


ITEM 


•通常，イテム 

通常アイテムは冒険の必需品か5、まったく用をなさない物までいろいろあります。 

無駄遣いをせずに自分に必要な物を選んで、冒険の手助けとして使用してください。また意中の相手に 
プレゼントとして渡す事もできますので、必要に応じて購入しましよう。 


■コーラル 

対象の生命力を、最大生命力の50% 
回復してくれる宝石。1個で5回ま 
で使用可能。冒険に出る前に1つは 
必ず持っておきたい、冒険者の必需品。 



□ぺ U クト 

対象の筋力を、最大筋力の30%回復 
してくれる宝石。1個で5回まで使 
用可能で、武器技能を駆使して戦う 
時には必ず持っていたい。 





■カーネリアン 

対象の精神力を、最大精神力の30% 
回復してくれる宝石。魔術師や夕闇 
の僧侶にとっては、まさに必需品。 

1個で5回まで使用可能。 




※この他にも、 P 35 で紹介している武器•防具 
を含め200種類を超えるアイテムがあります。 


呦麗變影 ♦ 











※売却価格は半額となります 


シ音’:トソード. . 1 

100 

片手 

片手装備の短剣で、最も基本的なもの。 

ナイフ 

80 

片手 

片手装備の短剣で、最も軽い短剣。投げやすい。 

□ングソード 

300 

片手 

片手装備の剣で、最も基本的なもの。 

パスタ ー ドソード 

!1350 I 

m =3 r 

両手装備の剣で、通常の剣よりも長く大きい。 

バックソード 

；1200 

片手 

片手装備の打突剣で、太目で小型の物。 


ラウンドシールド 

200 

片手 

片手装備の盾で、標準的な円盾。 

カイトシールド 

1450 

片手 

片手装備の盾で、縦長の形をしている。 

パックラー 

130 

片手 

片手装備の盾で、最小の物 0 

ホブロン 

860 

片手 

片手装備の盾で、木製だが受けやすい。 

スクトゥム 

480 

片手 

片手装備の盾で、鉄製の円盾。 



鎧 




□ーブ 

『80 

月同 

1} その長い布の fe —ブ。 | 

レザー アーマ— 

250 

胴 

皮製の鎧。 獲 

パッテドア—マー 

400 

胴 

重要な部分に厚い皮が当てられた皮の鎧。 


アイアンヘルム 

650 

頭 1 

鉄製の兜。 

レザーへルム 

200 

頭 

皮製の兜。 

ナツプガード 

430 

□S 

せ貝 

頭部をつ:!む鉄製の兜。 ' j 














































































険の手引き 


ADVICE 


^ L W 肩， 


n 


スの欏準的 


的な攻晡を紹介しましよラ。 


序盤0シナリオピ- 
轟ずしも！;の手順通りにプレイする必要はありませんが • 
もしあなたが冒険ビギナーだつたら、 

参考にしてみてください。 


• i ^ p4 r 





•ファ_ベル南門 

ゲームがスター トすると、主人公はイストリアへの門をくぐり、 
城塞都市ファ ー ペルの南門に到着します。 

2人の門番に呼び止められますので、彼5の話しに耳を傾けて 
ください。あなたの外見から判断して、あなたがまずどこへ向 
えぱいいのかを教えてくれるでしよう。 



















•冒険者ギルドへ 


門番の意見に従って行動するのもいいですが、より冒険をスム_ 
ズに進めるためには、まず、冒険者ギルドへ向うことにしましよう。 
冒険者ギルドは、南門を東に行った2軒目の建物です。 


•シナ U オピース『いいがかり 

冒険者ギルドに入ると、画面中央に『いいがかり』という文字が 
出ます。この位置にメッセージが表示された時は、シナ U オビー 
スがスタートした合図。表^" V されたメッセージはシナリオピース 
の夕^ ft # レです。 

さあ、ここから先はあなた自身で冒険をすすめてみましょう。 


この世界にはいたるところにシナリオビースのきっかけが隠されています。たくさんの 
シナリオピースを見つけだし、イストリアでの冒険を楽しんでください。 


[シナリオピース発見のヒント] 

◎まずは冒険者ギルドに登録して、最初の仕事を成功させることです。 

冒険者になつた後は、冒険者ギルドの受付と話をして仕事をもらってください。 

◎たくさんの人に話しかけましよう。町を歩いている人だけでなく、 

家や建物を訪ねて、中にいる人と会話をしてみてください。 




























八ドソンのプレイステーシヨン•ソフト 

ラインナップ!！ _胃 ajIdBll! II 

〇 〇 〇 〇 c n 〇 〇 c 〇 3 El 59 I^^J | | 

n ' BRTii/ifnr ■ ■ 


賴ンンの莫髓が _ 
CC に ft る！ 『ポンパーマン』 


標準価格:5,800円(税抜) 

參アナ□グコント□ーラ ( BCPH 1200) 

DUAL SHOCK 対応（振動のみ） 

©1995,1998 HUDSON SOFT 


鼸ても楽 LURPG 


0 


『桃太郎伝説』 

標準価格:5,800円(税抜) 

參アナ〇グコントローラ ( SCPH 1200) 

DUAL SHOCK 対応（振動のみ） 

©1998 HUDSON SOFT 


<ゲーム監督> ………さぐま®きら 
(音楽〉…関口和之+宮路一昭 
<キャラクターデザイン> • •土居孝幸 


麵蠹の鼸を纜觼せよ! 

_ ,_ 

『BLOODY ROAR 2 』 


B 圖 NGER OF 棚 E NEW AGE 


t :麵 t 標擊価格:5,800円(税抜) 

•节1峰# — 1 onn 、 


wmmm 


_ アナログコント □— ラ ( SCPH 1200) 

DUAL SHOCK 対応（振動のみ） 

©1999 HUDSON SOFT © EIGHTFNG/RAiZING 1999 

ILLUSTRATlON;NAOCHIKA ftflORJSHHA/CARAIWEL MAMA 
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ないよ' 3 かん と あ 

•ゲーム内容に関するお問い合わせは 

* m mm -* ■ えいき j う L； かん ど にち しゆくじつ 铲す 

ケ贿ムサポ購+ 営業時間/13 : 00 -18 : 00 ♦土 •日 • 祝日はお休みです。 

I 札幌01卜821 -7015 東京 03-5261-2060 大阪 06-6251-0322 

r j _ j ) 「ナンバ——ディスプレイ j を利用しています。 

か Ac しつもん こた 

♦なお、ウラワザに関する質問にはお笞えできませんのでご了承ください。 

仨いしフじようこうりやくほう S 3 こた IJJ ろし i う 

また，このゲームの性質上、攻略方法についてはお答えできませんのでご了承ください。 
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